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HOLA AMIG@:

Gracias por haber comprado este libro de
magia. Hace afios deseaba que hubiera un
libro que realmente iniciara a la gente en el
mundo de la magia. Hay cientos de libros de
magia que son enciclopedias de técnicas y
trucos pero poco tiene que ver el aprendizaje
metddico que veras en este libro.

Has dado el primer gran paso para acercarte
a conocer esta gran aficion: la magia. Tengo
que confesarte que me gusta mas decir ilu-
sionismo, ya que no vamos por ahi lanzando
hechizos verdes con las manos, sino creando
ilusiones que entretengan, emocionen y di-
viertan a nuestro publico.

Ahora tienes en tu poder un libro que te en-
sefiara, paso a paso y de la A a la Z, como
empezar el camino en el mundo de la magia.
Veremos aspectos tedricos muy importantes y
que en las publicaciones de magia para prin-
cipiantes no se explican, asi que has tenido
mucha suerte de encontrar este libro. Expli-
caremos una a una las técnicas basicas que
necesitas dominar para realizar los juegos de
magia esenciales que todo mago debe saber.
En este libro descubriras decenas de juegos y
trucos que sorprenderan a todos, aprenderas
mas sobre historia de la magia y te contaré
un secreto al final que te permitira dar el si-
guiente paso en este maravilloso mundo.

Cémo bien sabes la magia es un arte que
[leva muchisimos afios gustando a la mayo-
ria de las personas. A todos o casi todos nos
gusta la magia, ya sea por el misterio, por
maravillarnos ante lo que parece imposible
a nuestros ojos o simplemente porque nos
interesamos por conocer el método que hay
detras.

Mi principal objetivo es que el método sea lo
Gltimo que te importe. Tienes que creer en lo
que haces pues si realmente no crees en tu
magia es muy dificil que transmitas lo que
puede llegar a ser algo que tus espectadores
no olviden jamaés.

He realizado cada uno de los juegos que en-
contraras en el libro mas de un millén de
veces y te puedo asegurar que estan mas que
probados. Estoy convencido de que en las
condiciones perfectas pueden ser un verda-
dero milagro magico. Asi que preparate para
este viaje, porque vas a dejar a todos con
la boca a abierta cuando vean todo lo que
sabes hacer.

Estoy encantado de ser la primera persona
que te inicie en el arte de ilusion, la sorpre-
sa, la emocién, larisa y en definitiva, la ma-
gia. Ha llegado el momento de que la semi-
Ila magica nazca en ti y te conviertas en un
apasionado del ilusionismo. Cuando la magia
Ilega a tu vida, tu vida cambia para siempre.
;Te atreves?

iQUE EMPIECE LA MAGIA!



Antes de empezar necesito que sepas quién
SOy yo y porqué es importante que leas y
aprendas todo lo que tengo por ensefiarte.

Me Llamo Borja Montén y llevo haciendo
magia mas de 20 afios. He tenido la suerte
de estudiar con los mejores profesionales y
maestros del mundo del ilusionismo incluso
llegando a ser presidente del Circulo Magico
de Madrid de la Sociedad espafiola de llu-
sionismo.

Acabé mis estudios licenciandome en Activi-
dad Fisica y del Deporte. Pero desde siempre
supe que lo mio era ser ilusionista. Hoy ejer-
z0 como mago, productor e inversor.

En 2013 cree DOMINA LA MAGIA. El ca-
nal de magia en internet que ha revoluciona-
do la manera en que los magos y las nuevas
generaciones de magos acceden al mundo
de la magia. Actualmente es el canal mas
grande de magia en Espafia y me he conver-
tido en una de las personas mas influyentes
para todos los magos del mundo llegando al
millén de suscriptores.

Al final del libro podras encontrar el testimo-
nio de algunos de mis alumnos mas destaca-
dos que un dia decidieron empezar como ti
y hoy son ilusionistas muy completos.

A raiz de la responsabilidad que sentia de
ser la primera puerta que abrian muchos
nuevos aficionados, puse en marcha el INS-
TITUTO DE MAGIA, la escuela de magia onli-
ne mas grande del MUNDO donde miles de
alumnos, de diferentes paises, aprenden de
la mano de los magos nacionales e interna-
cionales mas prestigiosos y reconocidos. El
INSTITUTO DE MAGIA es ya considerada como
la mejor plataforma para formar a una nueva
generacién de grandes ilusionistas. Aunque
quiero dejarte la sorpresa y hablaré de esto
mas adelante.

Por terminar con mi parte he producido y lle-
vado al escenario varios shows de magia y
teatrales girando por los principales teatros y
escenarios de Espafia coronando siempre en
la Gran Via de Madrid.

Asi que si. Se lo que es hacer magia en todos
los &mbitos. Y créeme que cuando uno em-
pieza lo que necesita es una guia de alguien
qgue haya pasado por todo. Y aunque se que
estas introducciones no las lee casi nadie
quiero darte 2 consejos antes de empezar:

1° Debes tener un compromiso real por que-
rer aprender. Sélo los que realmente desean
aprender magia invertiran su tiempo en estu-
diar, practicar muchas horas y querer actuar.
No pasa nada si no actlas para publico pero
perderas la parte real de hacer magia a los
demas y no sélo para ti.



2° No creas que este libro te hard un mago
profesional. No es el objetivo. Aqui quiero
que te enamores de esta aficion. Y si vas a
aprender a actuar y te daré consejos, pero
quiero que nunca olvides disfrutar como un
aficionado. Si estas comprometido y te gusta
dénde has llegado, quizas luego quieras que
te lleve al siguiente nivel.
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;COMO LEER ESTE LIBRO?
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He probado cientos de combinaciones y al fi-
nal he descubierto que la metodologia de Do-
mina La Magia es una gran forma de aprender
magia de forma mas rapida y sencilla.

El libro lo he escrito en el orden en que yo
suelo ensefiar. Primero la teoria, luego la téc-
nica y mas tarde el juego de magia. Con estos
consejos que vienen ahora podras sacarle mu-
cho mas provecho al libro:

PRIMERO LA TEORIA
Y LUEGO LA PRACTICA

Esto me lo dijo un profesor cuando era pe-
quefio. Empieza estudiando la teoria y luego
la practica te saldra mil veces mejor.

Empezar por la practica es el error mas co-
mun que cometen los principiantes. Se lan-
zan a aprender técnicas sin entender por qué
tienen que aprenderlas, cual es el motivo y
en que momento es ideal usarlas.

Sélo me hace falta pedir a los magos que
hagan un falso depésito con una moneda
(pretender poner una moneda en la mano y
retenerla en la otra sin que nadie se dé cuen-
ta) para saber si han estudiado teoria o no. Si
dominas el porqué de hacer un movimiento u
otro, cdémo funciona la atencién del especta-
dor, términos como relajacion, climax o ruti-
na, dominarads mucho antes la magia cuando
aprendas lo que debes. Entenderas por qué
las haces y todo serd mucho mas natural.



LLEGA LA TEMIDA
TECNICA

Y digo temida porque muchos piensan que
las técnicas son complicadas de aprender.
Yo considero que no hay cosas complicadas
sino poco practicadas.

Las técnicas que se presentan en este libro
son realmente sencillas y en unas cuantas
semanas podras hacer casi todas a la perfec-
cién. Asi que lamentablemente no tienes ex-
cusa. Aun asi como veras més adelante la ma-
gia es... PRACTICA, PRACTICA Y PRACTICA.

«VIVIR LA MAGIA»
PRIMERO ES FUNDAMENTAL

Es muy importante experimentar primero
como es el efecto. Esta serd tu sensacion
mas préxima a la que tendran tus espec-
tadores al ver el juego. Recuerda muy bien
lo que sentiste porque una vez conozcas el
funcionamiento del truco esa sensacion des-
aparece casi del todo. Pero tu misién es esa.
Transmitir lo que td viviste al ver el juego por
primera vez.

Te recomiendo leer o ver el efecto varias ve-
ces antes de pasar a la explicacién y a modo
de ejercicio, intenta determinar varias expli-
caciones posibles, o al menos cual seria tu
forma de hacerlo. Esto no es un gran secreto
en magia, pero mucha gente lo pasa por alto.
Si buscas mas maneras de hacer un truco
puedes adaptarte a cualquier situacién. Si

solo tuvieras una manera de hacerlo es mas
facil que el espectador llegue a una rapida
explicacién.

No estoy diciendo que el juego lo hagas
con tu explicaciéon porque deberias tener en
cuenta muchos conceptos de construccién
de un nimero y si no los conoces puede que
tu performance no tenga ni pies ni cabeza
para el espectador. Aun asi, este método sir-
ve para que pienses y mejores. Muchas ve-
ces imaginar cémo lo harias a tu manera es
totalmente diferente de cémo en realidad es.

Con este libro dispones de una videoteca con
las ejecuciones de los juegos y técnicas para
que puedas guiarte mejor y asi disfrutar por
completo de la magia. No sélo leer la ejecu-
cién te ayudard a imaginar un gran efecto,
sino que luego al verlo puede ser que fue-
ra tal y como lo imaginabas o incluso en tu
cabeza fuera mejor y sigas creando nuevos
trucos a raiz de pensar asi.

Pero no nos adelantemos. Mas tarde hablare-
mos de esto. Ahora toca...

VER
LA EXPLICACION

Mira una y otra vez la explicaciéon de forma
general. Esto te dard una idea general de
cémo es el truco o la parte secreta. Son los
aspectos fundamentales que debes tener en
cuenta al hacer el efecto y lo primero que
deberias controlar.



Una vez tengas claro qué es lo general re-
pasa la explicacion poniendo atencién a los
pequefios detalles: el dedo lo pongo aqui en
este momento, aqui debo mirar a tal sitio,
en esta palabra tengo que hacer una pausa,
etc. Esto es lo que hace grande al truco. Lo
que lo completa. Como todo en la vida lo que
mas importa son los pequefios detalles. Es-
tas pequefas acciones daran coherencia a tu
acto. Lo haran impresionante.

A mi me sucedia que cuando queria apren-
der un truco nuevo todavia no existian ape-
nas los Dvds (eran VHS) y todavia menos los
videos online. Estaban los libros y algunos en
inglés. Y a veces doy gracias a €so porque, ya
fuera por el idioma o por la edad, no podia
razonar bien a la primera lectura. No cogia
esos pequefios detalles tan facilmente. Asi
que me tocaba leer una y otra vez las ex-
plicaciones. Pues bien, era increible, porque
cada vez que releia la explicacién descubria
pequefios detalles totalmente distintos.

Asi que, de vez en cuando vuelve al libro y
sacale nuevos detalles que no te habias fija-
do para que el juego siga ganando.

PRACTICAR, PRACTICAR
Y PRACTICAR

Todos mis profesores magos me decian que
practicara el truco 1000 veces y que cuando
creyera que estaba preparado para realizarlo
lo practicara 1000 veces mas.

Es una forma de hablar, pero no les falta ra-
z6n. Debes practicar tanto como puedas. El
tener algo practicado te da seguridad total
en lo que estas haciendo. Tu confianza te
permite no aprestar tanta atencién a la parte
técnica del truco.

Puedes disfrutar del juego y estar atento a
la situacién que provocas con tu magia. Los
grandes magos tienen sus juegos requeteme-
morizados y les permite jugar con la gente,
hacer bromas, en definitiva, conectar mas
con el espectador.

Te aconsejo que a la hora de practicar un tru-
co entero estés solo, sin distracciones. Apa-
ga la tele, aparta el mévil, deja fuera todo lo
que pueda distraerte.

Te aseguro que muchas veces una practica
en la que tienes la mente 100% en el ensa-
yo, en 1 hora haces mucho mas que en dias
de ensayo distraido. Sé que a veces no tienes
el tiempo suficiente como para dedicarle el
100% de tu tiempo pero por favor te lo pido
intenta buscar una hora en la semanay apro-
véchala.

Practica delante de un espejo o mejor graba-
te. Hoy en dia casi todos en nuestra familia
tenemos una cadmara de video o un teléfono
inteligente que hace videos. El grabarte en
video simula lo que en el futuro tus espec-
tadores veran y eso te dara informaciéon muy
real.



En el espejo, en cambio, ensayamos lo que
nosotros vemos, no lo que el espectador ve.
A mi me pasaba que ensayando mis nimeros
de manipulacién de cartas en el espejo la
técnica era perfecta porque yo no veia nada.
En cambio, en la cdmara se veian todas las
cartas en la mano. jPor qué? Porque estaba
haciendo magia para miy no para el publico.

Puedes practicar tantas horas como quieras,
pero recuerda que la magia se hace al publi-
co. Esto lo digo porque muchos magos les
gusta la magia para ellos mismos, y lo respe-
to totalmente pero no lo comparto. La magia
sucede entre el mago y uno o mas especta-
dores. Si uno de los dos no existe, la magia,
las emociones reales desaparecen. Esto lo
veremos mas adelante también.

iHAZ MAGIA!

;Viste lo que tuviste que ensayar, leer y tra-
bajar para conseguir que el truco se vea bien
y sorprenda? Pues ahora como para que no
salga... ;Verdad?

Casi siempre tus errores no los veras tl y
siempre aparecen en el momento de la rea-
lizacién o en las situaciones menos oportu-
nas. Esto es como la ley de Murphy. Quiero
adelantarte que aunque lo hayas ensayado
4 millones de veces y todas te hayan salido
bien, siempre puede haber algo que salga
mal o que no contabas con ello. Eso te lo da
la experiencia y probar continuamente.

No te desanimes si algo no te sale bien. Se-
guramente requiera mas practica o quizas
estas demasiado preocupado de tus manos.
Mas adelante abordaremos el tema de cémo
solucionar posibles fallos. No te preocupes,
casi todo tiene solucién.

Sobretodo disfruta con lo que haces, para
hacer disfrutar a los deméas. Tu estado de
animo es contagioso. Si estas feliz haras fe-
liz a tu espectador, pero si estas nervioso o
angustiado también lo transmitiras. Trabaja-
remos esto mas adelante.

Como dice el maestro Juan Tamariz: “{Si esto
esta para divertirse!”.
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iNOVEDAD!
EL PORTAL DE APOYO
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Tal y como te prometi antes con este libro
podras aprender un montén. Pero entiendo
que los medios audiovisuales ayudan mu-
chas veces a comprender mejor lo que se
quiere decir por texto. Por este motivo te
anuncio una novedad hasta ahora no vista en
la magia. EL PORTAL EL APQOYO.

En este portal podras seguir paso a paso los
videos principales con las ejecuciones y las
explicaciones de las técnicas y juegos del
libro. Ademas te espera contenido EXCLU-
SIVO que he querido reservar para animarte
a acceder. Esta gran ayuda es fundamental
para complementar tu formacién aqui con-
migo y con Domina La Magia. Resta decir
que es totalmente gratuito y que tendras ese
acceso para toda la vida.

Para acceder al portal de apoyo entra en el
siguiente enlace y registrate:

institutodemagia.com/portal-libro

Una vez hayas introducido los datos de registro
podréas acceder al portal del Instituto de Magia
y se habra habilitado tu acceso al portal. Aqui
tendras todos los videos grabados en altisima
calidad para que complementes tu formacién
con este maravilloso libro ;Qué te parece?
Pues venga, accede y te espero dentro.
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